skill-HTML-Spezialkurs





Um eine Internet-fähige Seite zu erstellen, legt man sich einen eigenen Ordner an (z. B. Testseite) und kopiert dort hinein die Datei  index.txt  sowie die Bilddateien  ohr.gif,  auge.gif  und  hand.gif





1. Schritt


Als erstes verfasst man die Startdatei, die üblicherweise des Namen  index.htm  trägt.


Dazu öffnet man den Text-Editor (Notepad, zu finden in  Programme / Zubehör) und macht damit die Datei  index.txt  auf. An dieser Leerseite sieht man die prinzipielle Struktur des sogenannten Quelltextes: Eine HTML-Datei gliedert sich in den head, wo der Titel und evtl. Stichwörter zum Inhalt eingetragen werden, sowie den body, wo der gewünschte Seiteninhalt steht.


Die Schlüsselbefehle für den Internet-Browser stehen in spitzen Klammern, das Befehlsende wird mit einem zusätzlichen Schrägstrich in derselben spitzen Klammer angezeigt.


Schreibe nun in der vorbereiteten Datei an der richtigen Stelle den Seitentitel hinein (z.B. Skill-Kurs in HTML) und tippe im body den Seitentext.


WICHTIG: Speichere dann die Datei unter dem Namen  index.htm ; dazu musst du zuerst in der Fensterzeile statt "Textdateien" die Option "Alle Dateien" wählen.


Lege dann den geöffneten Text-Editor als Schaltfläche auf die Task-Leiste und öffne in deinem Ordner index.htm mit einem Doppelklick.


Der Text ist jetzt zwar lesbar, aber sieht noch ganz und gar nicht so aus, wie er soll.


Lege den Browser auf die Taskleiste und hole den Text-Editor zurück.





2. Schritt


Textformatierungen erreicht man durch zusätzliche Befehle im Text. Die wichtigsten sind:


<br>	Zeilenvorschub ("break")





<h1>  ...  </h1>


<h2>  ...  </h2> usw.	Überschriften verschiedener Größe ("headline")





<ul>  ...  </ul>	Liste ("unformatted list")





<center>  ...  </center>	Text zentrieren





<b>  ...  </b>	Text fett ("bold")





<i>  ...  </i>	Text kursiv ("italic")





3. Schritt


Sprungbefehle (sog. Links oder Anker) setzt man durch den Klammerbefehl:





< a href = "Name der Zieldatei"> ... </a>                  Sprung auf eine neue Seite


<a href = "mailto:E-Mail-Adresse">  ...  </a>	          Sprung zur Mailbox





4. Schritt


Um die Seite graphisch zu gestalten, kann man





- eine Hintergrundfarbe wählen:     <body bgcolor ="#XXXXXX">


  Hierbei steht  XXXXXX für einen sechsstelligen Wert, wobei die Ziffern von 0 bis 9 sowie die Buchstaben von  a  bis  f  anstelle der X stehen können. Die ersten beiden Stellen stehen für Rot, die nächsten beiden für Grün, die letzten beiden für Blau. 00 bedeutet die minimale, ff die maximale Farbintensität. Im extremsten Fall ergibt #000000 Schwarz und #ffffff Weiß.


- die Schriftfarbe wählen:  <font color ="#XXXXXX">  ...  </font>


- ein Bild einfügen:  <img src="Name der Bilddatei.gif"> 


  Die Bilddatei muss dazu im selben Ordner liegen. (img src steht übrigens für "Image source")





5. Schritt


Anlegen der Unterseiten (Sprungziele)


Öffne wieder die Datei  index.txt  als Vorlage, trage jeweils den neuen Seitentitel ein, wähle die neue Überschrift und erstelle Bild und Text. Erzwungene Bildgrößen lassen sich durch den Befehl 


<img src="Name der Bilddatei.gif" height=Pixelzahl für die Höhe width=Pixelzahl für die Breite>


erreichen. 


Für ein bequemes Browsen ist es üblich, auf Unterseiten einen Sprungbefehl zurück zur Startseite (”backlink”) anzuhängen.


Abspeichern mit der Option ”Alle Dateien” unter dem richtigen htm-Namen nicht vergessen!





Probieren geht über studieren!


Übrigens: Hat man die Seite mit dem Browser geöffnet, kann man im Menü ”Ansicht” den Menüpunkt ”Quelltext” wählen. Dadurch wird automatisch der Text-Editor geöffnet und der eigentliche HTML-Text eingeblendet. Diesen kann man bei Bedarf abändern, unter ”Datei” den Befehl ”Speichern” anklicken und den Editor wieder schließen. Klickt man dann in der Befehlsleiste des Browsers auf ”Aktualisieren”, erscheint die neue Version der Seite.








